Skladani slov z pismen abecedy

Hra ABECEDIe se sklada ze 42 velkych pismen a 42 malych pismen.
Pokud se pismenka vraci po kazdém slové znovu do fady abecedy, lze vytvofrit kazdé ceské slovo.
Opakujici se pismenka se vynechaji jako mezera. Dité stejné potiebuje védét pfi psani, jaké
pismeno bude nasledovat.

1) Ukazka dole jsou détské a lidové fikanky. Pismenka se vraci do fady abecedy po kazdém versi.

Abeceda 42 Velkych pismen a 42 malych pismen neproporcionalni Courier New, lip asi proporcionalni
Calibri. Dvojhlaska velké CH a malé ch je soucasti ¢eské abecedy a rejstriku.
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Na svatého Rehofe, ¢ap leti pres mofe, zdba hubu otevie, liny sedlak, ktery neore.

N a sv tého Re r po versi se viechna pismenka vraci do rady abecedy.
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' Ovecky pasou se samy, jehiiatko drZi se mamy, okolo mamy se toci, ta z ného nespusti o€i.

Ovec¢cky pasou m po versi se viechna pismenka vraci do fady abecedy.
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Kotka leze dirou, pes oknem, nebude li priet, nezmoknem Vracime pismenka po versi
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2) Tvofime slova k danému tématu. Po skonéeni slova, se pismenka vraci dolt do Fadky abecedy.
Takto lze vytvofit vSechna ¢eska slova. Jde tedy o procvicovani abecedy, tvorby slov a o slovni
zasobu k danému tématu. Potfebna pismena vytahujeme z abecedni fady, vytvofime postupné slova



tfeba z oblasti Zahradka. MiZeme rozhodnout, zda je slovo k tématu. To je zasadni rozdil od Scrable,
kde smysluplnym slovem je tfeba diferencial, coZ je slovo s vyznamem technickym a matematickym,
pro déti Zadny vyznam nema.

Slova typu TATA tvofime tak, Ze pro pismeno, které uz bylo vytazeno, vynechdme mezeru, tedy TA-A.
Vypada to divné, ale je to velmi potiebné, kdyz dité piSe, musi védét, jaké pismeno bude nasledovat.
Po kaidém slové pismena vracime do abecedni fady. Podobné BA-ICK-, MA-A, MA-INK-, DE-EC-K.
Dité se uci to, co umi kazdy dospély, precist slova podle smyslu i s pfehozenymi nebo zapomenutymi
pismeny. Slova tvofime k danému tématu, zde Babiccina zahradka. V hlavé si prochazime abecedu
a hledame slovo ze zahradky, které zacina na pismeno, od néjz umime vytvofit potfebné slovo.
Slova ddvame pod sebe, kazdy na svou stranu. Nemusi byt sefazena podle abecedy, ale nové slovo
musi zacinat pismenem, které jesté dole v fadku abecedy mame. Konec slova vyznacime zase
obracenou desti¢kou. LepSi moznost je zarovnavat slova doprava na Sestithelnikové podlozZce typu
pldst medu, kde jsou vidét i mezery. Zde v textu vyznacim mezeru znakem — a konec slova znakem *.
Priklad:

ASTR- * BRECT-N * CI-UL -* DYNE * F-ZO- - * H-ACH * J- - -K-* M- -* Z- - [ *

Vzhledem k tomu, Ze jsme slovo nahlas fekli, tak to neni takova hriza:

ASTRA *BRECTAN * CIBULE*DYNE*FAZOLE* HRACH* JABLKO * MAK* ZEL[*

Lépe psat se zarovnanim slov doprava na podloZce typu vceli plast, kterd pfesné urcuje mezery.

3) Tvorba slov s vyuZitim velkych a malych pismen. Slovo mZe zacinat velkym pismenem. Slovo
muze byt ze samych velkych pismen. Velka pismena nesmi byt uvnitf slova nebo na konci.
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4) Tvorba slov s vyuzitim soucasné MOSAIC —-MAXI-3-Abeceda
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Pismenka, ktera uz nemame, tak je vynechame - viz brokolice, kien, cibule, mak
Citelnost s tim nijak moc nezhorsi, naopak dité by mélo védét, jaké pismeno tam m4 psat.
Kazdé slovo ve sméru vodorovném i svislém musi za¢inat pismenkem, nemUze tam byt mezera
Skoncil jsem u pismene E, které mate 4, ja jsem jich potfeboval 7.
Chybéjici pismenko se nahradi mezerou. Na konci hry dité vSechno precte. KdyzZ tak s dopomoci.
Cetnost pismen v ¢eském textu:
https://www.algoritmy.net/article/40/Cetnost-znaku-CJ
Znak Cetnost (%)
08.6664% e 7.6952% n 6.5353% a 6.2193% t 5.7268% v 4.6616% s 4.5160% i 4.3528%
Je zfejmé, Ze soucasna Mosaic-Maxi-3-abeceda musela dat vice pisem C a H, protoZze nema
dvojhldsku CH. Cetnost ch v éeském textu je 1,17%, za ni je v &etnosti 15 pismen: y 1,07%, dale 7, &, §
atd.

5) Jako PEXESO s pismeny.

Pro jednoduchost vybereme jen pismena bez ¢arek a hackl, coZ odpovida anglické abecedé 26
pismen navic s éeskym CH., tedy 27. Lépe zafadime jesté bé7né C, S, R a Z, tedy 31 pismen, ktera
jsou bézné v ¢esky abecedné fazenych seznamech. Viech ceskych pismen je 42, zbyla pismena
docasné vyradime

ABCCDEFGHCHIJKLMNOPQR RS STUVWXYZZ

Desticky s pismeny se prevrati na rub a zamichaji. Hraji dva hraci.

Jeden tah: kazdy obrati jednu desticku, porovnaji se pismena podle abecedy.

Pismeno, které je v abecedé za Cislem protihrace (mysleme si jednoduse je vétsi) si hrac vezme k
sobé, druhé se obrati na rub na svém misté. Hraci si musi neustdle v mysli udrzovat poradi abecedy,
aby se mohli rychle rozhodnout. Smyslem hry je tedy zlepsit orientaci v rychlém sledovani
abecednich seznamd, rejstiikl a pod. Pismeno vice z poc¢atku abecedy se obrati na svém misté na
rub. Tak se pokracuje kazdym tahem. Taktika: hrac se snazi zapamatovat si pismena ke konci
abecedy, kterd uz byla docasné odhalena (ty se snazi obratit v dalSich tazich) a také pismena ze
zacatku abecedy, tém se snaii pak vyhnout.

6) Ceska a anglicka slova.

D4 se ocCekdvat, Ze starsiho sourozence (nebo rodice) hra s malym ditétem prestane bavit. Maly
broucek dostane Sanci vitézit, kdyz k jeho slovu musi starsi hra¢ znat a vypsat anglicky preklad.
Anglicka abeceda ma 26 pismen a ¢eska abeceda vSechna tato pismena m3, Ize tedy hrat i

v anglictiné. Pfedpoklada se dohoda, ze mensi dité bude vybirat slova podle tématu (zde Zivocichové
a rostliny.) Omezeni m(iZe byt, Ze Ceské slovo musi obsahovat alespon jeden hacek, ¢arku nebo
krouzek.

Ptak — Bird, K{ifi —Horse, Jehniatko — Lamb, Zvife-Animal, Cap =Stork, Petrkli¢-Primose, Redkvicka —
Radish, Cesnek — Garlic.
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