Hra typu Dama na desce s nasobilkou, bilé figurky proti hnédym.
Zakladni postaveni pred zacatkem hry, hraci hraji proti sobé, sedi vedle sebe,

aby lépe cetli ¢isla na Sachovnici.
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Pro hru vyuZijeme dfevéné desticky z jiné ¢asti
souboru her ( ze hry typu Ovcin), jedna strana je svétla
( bild), druhd hnéda.

Ovecky hraji jako pésci v Sachdach. Cilem je dostat
jednu ovecku pres celou Sachovnici s Cisly na posleni
fadu na proti.

Tah hrace se sklada ze dvou casti.

a) Hod 4 kostkami, mUzeme vyuzit 1,2,3 nebo 4 kostky
(¢isla navrch) k vytvoreni vypoctu Cisla. Jestlize je na
tomto Cisle ovecka soupere bude sebrana, chranéné
jsou ovecky v ovéinu v zakladni radé.

b) Tah oveckou je jako Sachovym péscem, prvni tah
mUze byt dvojtah ( z fady 1 do fady 3 nebo z fady 10
do fady 8.).

Pésec bere Sikmo jako v Sachach.

Hradi se mohou dohodnout, Ze prvnich 10 tahli na
kazdé strané se déje jen pésci bez hazeni kostkou,
hra se dostane rychle do stfedu Sachovnice. Nebo
zacnou hrat i s hazenim kostky a od urcitého tahu (
napf. desatého) se mohou dohodnout, Ze budou hrat
pouze jako Sachovymi pésci. Pak hra trva zhruba 20
tahli na kazdé strané, tedy asi 20 minut.
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Vychozi postaveni je 10 figurek proti 10.

Tah bilé ovecky —»Tah hnédé ovecky >
Zapis postupu je Cislo sloupce; cislo fady, Cislo fady;
Cislo sloupce, cCislo rady.

1.tah bilé ovecky 1.B : 6;1 na 6;3, Cislo 18.

1.tah hnédé ovecky 1.H: 6;10, 6;8, Cislo 48

2.B : Od druhého tahu se zacinaji hazet kostky.. Smi
pouzit 1,2,3 nebo 4 kostky. Chranéna je jen zakladni
fada ovecek.

Potfebuje Cislo 48, kde je hnéda ovecka.

Hozené kostky 6,10,6,5 . Cislo nesestavil. Hraje tah
oveckou 2.B:7;1,7;3, Cislo 28.

2.H:. kostky 10,0,10,7. Potfeboval by ¢islo 18 nebo 21,
kde jsou bilé ovecky. Cislo nesestavil.

2.H: hraje posun 7;10, 7,8, Cislo 56.

3.B : kostky 4,9,4,10. PotFebuje &islo 48 nebo 56. Cislo
nesestavil. 3.B- tah 7;3,7;4, Cislo 28.

3.H : kostky 6,4,9,4. Potifebuje 18 nebo 28. Sestavuje
ze tfech kostek 9*(6-4) = 18. Vyhazuje bilou ovecku. a
tahne svou hnédou 3.H: 7;8,7;7, Cislo 49. Pokud se
hraje rychla forma hry, tak hnédou oveckou nahradi
vyhozenou na Cisle 18 a hra ma vétsi spad.

4.B : kostky 5,4,10,10, potfebuje 48 nebo 49. Cislo
nesestavil. Hraje 5;1,5;3, Cislo 15.

4.H: kostky 5,4,6,9., potiebuje 1F nebo 28.

Sestavuje ze tfech kostek (9-6)5 = 15. Bere ovecku na
Cisle 15. Hraje tah 4.H : 6;8,6;7, Cislo 42. SnaZi se jet v
6. sloupci, kde hnédého neohrozi bili pésci.

5.B: hazi 5,6,7,4. Potfebuje 42 nebo 49. Sestavi (6+5-
4)*7 = 49. Bere hnédou ovecku na v 7. sloupci Cislo 49.
Tah 5.B: 8;1,8;3, Cislo 24.

5.H:4,8,0,2. Potfebuje 28 nebo 24. Cislo nesestavil.



6.B :kostky 2,6,10,7. Potfebuje ¢. 36 v 6. sloupci Sestavi (10-7)*(2*6)= 36.. Bere hnédou ovecku na ¢. 36 v 6.sloupci.
Tah 6.B:7;4,7;5, Cislo 35.
6.H : kostky 4,3,9,0. Potfebuje Cislo 35 nebo 24. Sestavil ze 3 kostek 4*(9-3) = 24. Bere bilou ovecku na Cisle 24 v 8.
sloupci.
Tah 1;10,1;8, Cislo 8. Proti sobé nema postouplou bilou ovec¢ku, ale prvni sloupec ma mald ¢isla a soupeft je snadno
sestavi a Cislo vyradi. Je to v podstaté takticka chyba.
7.B: kostky 4,6,2,6. Potfebuje Cislo 8. Sestavuje ze dvou kostek 2+6 = 8 a vyfadi hnédou ovecku na ¢.8 ve sloupci 1.
Tah 7.B:9;1,9;3, ¢islo 27.
7.H: kostky 1,6,9,10. potfebuje 35, 24, 27. Sestavil 9*(10-6-1) = 27. Vyradil bilou na ¢. 27 v 9 sloupci.

Tah 7.H:8;8, 8;7, Cislo 56.

8.B :kostky 8,4,2,9. Potfebuje 56. Sestavil ze tfech kostek (9-2)*8 = 56. Vyradil hnédou ovecku na €. 56 v 8 sloupci.

Tah 8.B: 7;5,7;6, Cislo 42.

8.H: kostky 10,9,3,8 . PotFebuje hlavné &islo 42, které nebude pfi postupu ohrozovano hnédymi pésci. Cislo
nesestavil. Vysoka Cisla se sestavuji har, vétsinou jen nasobilkou. Tah 8.H: 9;10,9;8, Cislo 72.

9.B:kostky 9,8,10,10. Cisla jen chycend do dlané a znovu hozend pfimo dol(i se vic opakuji. Mé&lo by se hazet trochu
dopredu. Pottebuje ¢islo 72. Tah 9.B: Sestavi ze dvou kostek 9*8 = 72. Bere hnédou ovecku na €. 72, sloupec 9.

9.H: kostky 8,6,3,3..Potfebujeme 42 nebo 24.. Vyuzije dvé kostky, sestavil 8*3 = 24. Bere bilou ovecku nac 24
sloupec 8

Hraci se mohou kdykoli dohodnout, Ze prestanou hazet kostkami, Ze uz jim z toho tresti hlava. Dale se hraje jako s
pésci v Sachach. Dalsi tahy jsou vyznaceny tucnéji a ¢arkované.

10.B: Jasnym vitézem je bily. Jeho ovecka v 7. sloupci nemuUze byt zastavena. Nechdme pro ukazku tuto ovecku na €.
42 v klidu a budeme hrat jako pésci. Situace je skoro vyrovnang, ale i tak podle odhadu je bily na tahu ve vyhodé. Lze
to chdpat jako dalsi chybu hnédého- nemél souhlasit, Ze hazeni kostkou se zastavi na tomto tahu, kdyz bilého v 7.
sloupci nema ¢im zastavit.

Tah 10.B:1;1,1;3, ¢islo 3. Tah 10.H: 2;10,2;8, ¢islo 16.Tah11.B: 1;3,1;4,¢islo4. Tah 11.H:2;8,2;7, ¢islo 14.

Tah 12.B:1;4,1;5, ¢islo 5. Tah 12.H:2;7,2;6, Cislo 12. Chyba, bude sebran. Tah 13.B: 1;5,2;6, bere Sikmo hnédou
ovecku na Cisle 12 ve sloupci 2. Tah 13.H: 4;10,4;8, Cislo 32. Hnédy chdpe, Ze v 2. sloupci se nesmi nechat sebrat
bilym péscem.

Tah 13.B: 2;6,2;7, Cislo 14. Tah 13.H :nemuze o dvé pole vyjet dopredu, bily by ho sebral. Tah 13.H : 3;10,3;9, ¢islo
27.

Tah 14.B : Bily chape, Ze udélal chybu, vloZil mnoho tah( do pésce v 2. sloupci a nemuze dal, hnédy ve 3. sloupci ho
blokuje. Kromé toho bily se svou oveckou ve sloupci 2 patrné nikam nedojede, vpredu v 7. fadé blokuje jeho postup



jeho vilastni pésec.
Tah 14.B: 3;1,3;3, Cislo 9. Bily pojede ve sloupci 3 s myslenkou svého pésce ve sloupci 2.
Tah 14.H : hnédy jede ve sloupci 4 proti postupu bilého ve 3.sloupci. Tah 14.H :4;8,4;7, Cislo 28.
Tah 15.B: 3;3,3;4, Cislo 12. Tah 15.H: 4;7,4;6, Cislo 24. Tah 16.B: 4;1,4;3, ¢islo 12. Tah 16.H: 5;8,5;7, ¢islo 35.
Hra sméfuje k hromadné vymeéné ve stfedni ¢asti Sachovnice. Hlavni varianta vede k zablokovani sloupce 4, bily bude na €. 20

hnédy na ¢. 24. Pak pojedou proti sobé pésci v sloupci 10. Po zablokovani sloupce 10 ma bily zdsadni vyhodu v moZnosti
vyckavani tahem zadniho pésce ve sloupci 2. Tim donuti hnédého vyjet péScem ve sloupci 3, bily ho sebere a vyhraje.









