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C) Spojeni her s po achovnici a tvorbou slov z abecedy
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Stranka s pismeny a ¢isla by byla tieba ze silnéjSiho kartonu, tiSténého po jedné strané a
laminovaného.

Prosté je tfeba, aby se obdélni¢ek dal snadno uchopit, coz u tenkého listeCku papiru spis nejde.
Pravy dolni roh obdélnicku se trochu trojuhelnikovité odstfihne, aby byla snadna orientace pfi ¢teni.

Pexeso s Cisly:

A) S celkem 24 ¢isly od 0 do10, kazdé se opakuje 2x, Cislo 10 je 4x. Karticky se obrati
nepotisténou stranou vzhiiru a zamichaji. Hra¢ prevraci dvé ¢isla, pokud jsou stejna, da si je
stranou a pokracuje dal§im tahem.

Pokud nejsou stejnd, vrati je na misto, kde by Cisla byla, a na tahu je druhy hrac.

B) Téchto 24 ¢isel vyuZijeme jako pexeso a soucasné procvi¢ime pocitani a od¢itani do 10.
fekne : 2+5 =7 a odebere na svoji stranu obé tato ¢isla 2 a 7. Podobné¢ Ize uzit odecitani,
vytazené Cislo je tieba 10 a pamatuje si pozici Cisla 4, pak dopiedu fekne 10-4 =6.

A odebere si pro sebe ¢isla 10 a 4.

Pexeso s pismenky.

Pismenek je 42 malych +42 velkych.

A) Jako klasické pexeso, obracenim hledame dvojic stejnych pismen, tedy malé a velké.

B) Pexeso, které navic u¢i rychle posoudit poiadi pismen v abecedé, to je hodné dulezité u
pocitacove zpracovanych dat (tabulek, databazi).

Hra¢ obrati jedno pismeno. Pokud si pamatuje pozici nékterého uz vraceného pismene, tak fekne
"vétsi" nebo iFekne "mensi". Ve smyslu za vytazenym pismenem nebo pred nim. Pokud uhodne,
odsune si ob¢ pismena stranou a pokracuje ve hie. Kdyz neuhodne, vrati obé pismena na ptivodni
misto a hraje soupet. Je to i §tésti, coz vzdy byva soucasti hry. Ale i tam musi posoudit rychle, jestli
dalsi pismenko v abeced¢ pied nebo za ptivodnim.



